VICE COUNTY / LOS SANTOS

VICE V

ROLEPLAY

SERVER-
REGELWERK

Die verbindlichen Regeln fiir alle Biirger von ViceV.

Fairplay, Realismus und Respekt stehen an erster Stelle.
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ORIENTIERUNG / INHALTSUBERSICHT

DAS REGELWERK

Alle Kapitel auf einen Blick. Die einzelnen Abschnitte sind direkt anwahlbar.
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Das Regelwerk ist jederzeit verbindlich. Alle Spieler sind verpflichtet, sich tiber Anderungen zu informieren.

§ 1 Allgemeines
Grundlagen, Mindestalter & IC/OOC

§ 2 Charakter

Charakternamen, Aussehen & Charaktertod

§ 3 Wort und Sprache
Beleidigungen, Sprache & Begriffe

§ 4 Support
Supportwege, Clips & Beschwerden

§ 5 Hard- & Software
Mods, Cheats & technische Vorgaben

§ 6 Roleplay
Realismus, RDM/VDM & Value of Life

§7 FFA
OOC-Talk im FFA & Teaming

§ 8 Hinrichtung & RP-Tod
Freigaben, BloodOuts & Todesstrafe

§ 9 New Life
Gedachtnisverlust & Wiederbelebung

§ 10 Car-RP

Fahrverhalten & Unfallschaden

§ 11 Medic-RP

Schutz & medizinische Behandlung
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| §01  Allgemeines

Grundregeln und Verhalten auf ViceV

§1.0 IC- und OOC-Trennung

Es ist eine strikte Trennung zwischen IC (In Character) und OOC (Out of Character) einzuhalten. Bei
VerstoBen behilt sich das Team vor, angemessene Strafen oder Sanktionen zu verhangen.

§1.1 Sei kein Idiot
Gesunder Menschenverstand ist jederzeit anzuwenden.

§1.2 Unwissenheit schiitzt vor Strafe nicht
Jeder Spieler ist selbst dafiir verantwortlich, die Regeln zu kennen.

§1.3 Mindestalter

Das Mindestalter fiir das Spielen auf unserem Server betragt 18 Jahre. Spieler ab 16 Jahren diirfen
nur mit Ausnahmegenehmigung und einem Vorgesprach teilnehmen.

§14 Einhaltung der Regeln °

Alle hier aufgefiihrten Regeln sind jederzeit einzuhalten. Das Ausnutzen von Grauzonen wird mit
einem Bann geahndet.

§1.5 Unterbrechung des Roleplays
Nach einer Unterbrechung des Roleplays (z. B. Verbindungsabbruch) ist es Pflicht, sich umgehend
wieder in die laufende RP-Situation einzufinden.

§1.6 OOC-Gesprache
OOC-Gesprache sind wahrend des Roleplays nicht erlaubt.

§1.7 Discord-RP °
Discord-RP ist strengstens verboten und wird hart sanktioniert.

§1.8 Zurechnungsfahigkeit

Es wird vorausgesetzt, dass sich jeder Spieler in einem zurechnungsfihigen Zustand befindet, um
am Roleplay teilzunehmen.
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| §02  Charakter

Identitat, Darstellung und Charaktertod

§2.0 Charaktername

Der Charaktername ist frei wahlbar, darf jedoch nicht anst6Rig, beleidigend, rassistisch, ein
Trollname oder der Name einer beriihmten Personlichkeit sein.

§21 Aussehen
Das Aussehen des Charakters muss realistisch sein. Verbuggte Texturen (z. B. Schachbrett-Schuhe)
sind verboten.

§22 Namensanderungen
Das Team behalt sich das Recht vor, unangemessene Namen zu dndern.

§23 Anzahl der Charaktere
Jeder Spieler darf nur einen Charakter besitzen und ausspielen.

§24 Character-Sharing
Character-Sharing ist absolut verboten.

§25 Geschlecht

Jeder darf das Geschlecht spielen, als welches der Charakter wahrgenommen wird. Eine
nachtragliche Anderung des Geschlechts ist nur in Absprache mit dem Team und mit einem
RP-Hintergrund erlaubt.

§2.6 Charaktertod °

Charaktertode (z. B. Suizid oder Hinrichtung) missen per Ticket beantragt und vom Team
genehmigt werden. Ein triftiger RP-Grund ist zwingend erforderlich.
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| §03  Wort und Sprache

Kommunikation, Beleidigungen und OOC-Beziige

§3.0 Sprache

Die Hauptsprache auf dem Server ist Deutsch. Ausnahmen bilden vereinzelte Slangworter oder die
Sprache der jeweiligen Fraktion.

§3.1 IC- und OOC-Beleidigungen
IC-Beleidigungen missen klar von OOC getrennt werden.

§3.2 Beleidigungen im RP

Nicht Gbertriebene Beleidigungen sind im RP erlaubt. Extreme Beleidigungen wie z. B. sexuelle oder
familienbezogene Beleidigungen sind verboten.

§3.3 Diskriminierung °

Diskriminierungen oder Beleidigungen aufgrund von Geschlecht, Herkunft, Religion oder
Beeintrachtigung sind strengstens verboten.

§34 Beeintrachtigungen °

Menschen mit Beeintrachtigungen dirfen nicht bewusst darauf angesprochen, beleidigt oder
diskriminiert werden. Dies fihrt zu harten Sanktionen.

§3.5 Verbotene Begriffe °
Folgende Begriffe und Anspielungen sind verboten:

e Rassistische Begriffe oder Anspielungen auf Herkunft

e ,Hurensohn®, Mutter- oder Familienbeleidigungen

e Anspielungen auf das Regelwerk (z. B. Bibel, Hausordnung)

e Gaming-Begriffe (Aim, GG, Movement etc.)

e |C-Anspielungen auf Teammitglieder (Engel, Gotter, Power Ranger etc.)

§3.6 Streaming-Anspielungen
Worter wie ,Eule” oder ,Drohne sind erlaubt, sofern sie realistisch im RP verwendet werden.

§3.7 Regelwerks-Anspielungen

Hinweise auf Regeln oder Support im RP (z. B. ,Ich gehe in den Support, ,Bodycam®, ,nach oben
gehen") sind verboten.
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§3.8 OOC-Beleidigungen
OOC-Beleidigungen, frauenfeindliche Aussagen oder Beleidigungen gegenliber Einschrankungen
sind unerwiinscht.

§3.9 OOC-Talk °

OOC-Talk im RP ist verboten. Kurze Abwesenheiten missen realistisch ausgespielt werden.
»sHurensohn“ oder ,Hurentochter” fiihren zu einem PERMABANN.

| 504  Support

Meldewege, Beschwerden und Beweispflicht

§4.0 Support Giber DMs
Supportanfragen Gber DMs sind verboten.

§4.1 Anweisungen des Teams
Anweisungen von Teammitgliedern sind zu respektieren. Beschwerden kénnen bei der
Teamverwaltung eingereicht werden.

§4.2 Support wiahrend RP
Waihrend einer laufenden RP-Situation darf kein Support aufgesucht werden.

§4.3 Vertraulichkeit
Supportgesprache diirfen nicht weitergegeben, gestreamt oder aufgenommen werden.

§4.4 Beweise °
Supportfille konnen nur mit Beweisen (Clip) bearbeitet werden. Meldungen miissen innerhalb von
48 Stunden erfolgen.

§45 Streaming im Support

Wahrend eines Ingame-Supportgesprachs muss der Stream stummgeschaltet werden.

§4.6 Aufnahmen
Zur Eigensicherung kénnen Stimmen im Support aufgezeichnet werden.
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§4.7 Beschwerden
Beschwerden dirfen nur bei direkter Beteiligung eingereicht werden.

| §05 Hard- & Software

Technische Voraussetzungen und unerlaubte Hilfsmittel

§5.0 Mikrofon
Ein funktionierendes Mikrofon ohne Stoérgerdusche ist Pflicht.

§5.1 Mods

Mods, die das Gameplay beeinflussen, sind verboten. Grafikmods wie NVE oder Reshade sind
erlaubt. Ein realistischer Tag-/Nacht-Zyklus ist Pflicht.

§5.2 Cheats & Hacks °
Cheats, Hacks, Mod-Mentis oder Desync-Ausnutzung fiihren zum Community-Ausschluss.

§5.3 Bugs & Glitches °
Das Ausnutzen von Bugs oder Glitches wird mit einem permanenten Bann bestraft.

§54 Auflésung
Die Nutzung von 4:3 oder 5:4 ist verboten.

§55 Modded Crosshair
Modded Crosshairs sind erlaubt.

| § 06 Roleplay

Realismus, Fairplay und Spielerleben

01 RDM & VDM
RDM und VDM sind verboten.

(1] Unzulassiges Roleplay
Power-RP, Fail-RP, Trolling, Meta-Gaming und Scripted-RP sind verboten.
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03 Value of Life
Value of Life ist jederzeit einzuhalten.

04 Baiting
Gang- und Cop-Baiting sind verboten.

05 Gambo-Verhalten
Beim SchieBen werden keine Schuhe ausgezogen. Dies gilt als Gambo-Verhalten.

| §07 FFA

Regeln innerhalb des FFA-Bereichs

§7.0 OOC im FFA
Im FFA-Bereich ist OOC-Talk erlaubt. Beleidigungen bleiben verboten.

§7.1 Teaming

Teaming ist strengstens verboten.

| 508 Hinrichtung & RP-Tod

Verbindliche Freigaben vor endgliltigen RP-Konsequenzen

01 Support-Genehmigung
Hinrichtungen und RP-Tode sind nur mit Support-Genehmigung erlaubt.

(1] BloodOuts
BloodOuts sind nur mit Anmeldung aller Gangmitglieder erlaubt.

03 Gerichtliche Todesstrafe
Eine gerichtliche Todesstrafe ist nur nach Antrag erlaubt.
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| § 09 New Life

Folgen des Ausblutens und der Wiederbelebung

01 Gedachtnisverlust
Nach dem Ausbluten tritt ein kompletter Gedachtnisverlust ein.

02 Abstand zum Geschehen
Es sind 30 Minuten Abstand zum Geschehen einzuhalten.

03 Erneute Teilnahme
Nach einer Wiederbelebung ist keine erneute Teilnahme am Geschehen erlaubt.

04 Namen & Zusammenhinge
Namen und Zusammenhange werden vergessen.

1 §10 Car-RP

Fahrzeugverhalten und glaubwiirdige Unfallfolgen

01 Car-RP-Pflicht
Car-RP ist Pflicht.

02 Offroad-Verbot
Kein Offroad-Fahren mit Sportwagen oder Motorradern.

03 Schwere Unfille
Nach schweren Crashes darf nicht weitergefahren werden.

04 Totalschaden
Bei Totalschaden ist das Fahrzeug nicht mehr nutzbar.

05 Reifenschaden
Reifen ab 50 % platt: Das Fahrzeug ist nicht fahrbar.
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| §11  Medic-RP

Schutz medizinischer Krafte und glaubwirdige Behandlung

01 Unantastbarkeit
Mediziner in Dienstkleidung sind unantastbar.

(1] Eigene Sicherheit
Die eigene Sicherheit geht vor.

03 Behandlung verweigern
Eine Behandlung darf verweigert werden (auBer im Notfall).

04 Verletzungen ausspielen
Das falsche Ausspielen von Verletzungen ist verboten.

05 Behandlungs-RP
Kein ,Schnell-schnell“-Pflaster-RP.

06 Kopfschiisse

Kopfschiisse kdnnen nicht behandelt werden.

WICHTIG / ABSCHLIESSENDE BESTIMMUNGEN
Verbindlichkeit & Aktualisierungen

Unser Regelwerk befindet sich in standiger Bearbeitung. Jeder Blirger auf unserem Server ist
verpflichtet, sich auf dem neuesten Stand zu halten. Das Regelwerk muss stets eingehalten werden!

Jeder Spieler, der sich auf dem Server ab der Charaktererstellung einfindet, willigt ein, das
Regelwerk gelesen und verstanden zu haben und sich dementsprechend zu verhalten.

Beim Betreten des Servers ist der Spieler damit einverstanden, dass Bild, Ton und ggf. Schrift
aufgenommen und veroffentlicht werden.
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